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คํานํา 

  ในระบบการศกึษาของประเทศไทย นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากำลังคนของ

ประเทศถูกกำหนดโดยกรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579 เพื่อสนับสนุนและกระตุ้น

การเรียนรู้และการพัฒนาทักษะของผู้เรียนในสถาบันการศึกษา โดยเน้นการพัฒนาทักษะที่สอดคล้อง

กับความต้องการของตลาดแรงงาน การศึกษาในปัจจุบันต้องการผู้เรียนที่มีความรู้ความสามารถที ่

สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในอุตสาหกรรม และสามารถนำความรู้และทักษะเหล่านี้ไปใช้ในการ

ทำงานอย่างมีประสิทธิภาพในสถานที่ทำงานจริง  

  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปรับปรุงภายใต้บริบทของ

การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยีเพื ่อส่งเสริมการเติบโตของเศรษฐกิจและการพัฒนาประเทศ สร้าง

สัมพันธภาพในการทำงานร่วมกันระหว่างองค์กร และส่งเสริมการพัฒนาอย่างย่ังยืน โดยปรับปรุงหลักสูตร

สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เป็นการตอบสนองต่อการพัฒนากำลังคนให้มี

ความรู้และทักษะท่ีเหมาะสมกับความต้องการของตลาดแรงงานและสังคมในยุคปัจจุบัน โดยการออกแบบ

หลักสูตรตามหลัก OBE เป็นการยึดมุมมองของผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยให้ความสำคัญกับผลผลิตทางการ

เรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาทักษะและความรู้ที่สามารถนำไปใช้ในการปฏิบัติงานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ของหลักสูตรทั้งหมด 5 ข้อ ซึ่งแต่ละข้อได้มาจากการ

สอบถามความต้องการและความคาดหวังของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายนอกและภายใน ได้แก่ 

นักเรียน นักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า คณาจารย์ ผู้บริหารคณะและมหาวิทยาลัย ในการกำหนดผลลัพธ์

การเรียนรู้และออกแบบรายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตร ท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานต่าง ๆ ซ่ึงเอกสารหลักสูตร

ฉบับน้ี   มีรายละเอียดแบ่งออกเป็น 9 หมวด สอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี หวัง

เป็นอย่างย่ิงว่าหลักสูตรปรับปรุงฉบับน้ีจะเป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาคุณภาพในการผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพ

ตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม 
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หมวดท่ี 2  การกําหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
 

1. การวิเคราะหนโยบายและยุทธศาสตรการพัฒนากําลังคนของประเทศ 

 วิถีการดำเนินชีวิตของมนุษย์ในยุคปัจจุบันผูกพันกับเทคโนโลยีในหลากหลายบริบท รวมถึง

ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่เข้ามาสนับสนุนการใช้ศาสตร์ต่าง ๆ ทางวิทยาการ

สารสนเทศอย่างกว้างขวางทั้งในภาครัฐและภาคเอกชนเพื่อการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ ตาม

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570) และกระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม ที่มีวิสัยทัศน์ “เป็นผู้นำและผลักดันการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อ

ขับเคลื่อนประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0” 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นศาสตร์ประยุกต์ด้านคอมพิวเตอร์และเป็นสาขาที่มีการ

เปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติ ระบบการเรียนการสอนจึงจำเป็นต้องมีการ

ปรับปรุงองค์ความรู้ให้ทันต่อพัฒนาการทางเทคโนโลยีที่มีการสร้างขึ้นใหม่อยู่ตลอดเวลา โดยต้องมี

การพัฒนาระบบการศึกษาให้มีคุณภาพในระดับสูง โดยเฉพาะเรื่องการเรียนรู้เพื่อประโยชน์การใช้งาน

เพื่อตอบสนองความต้องการของภาคธุรกิจและอุตสาหกรรม ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกลยุทธ์ทาง

การตลาดและทิศทางของเทคโนโลยีอยู่ตลอดเวลา นอกจากนี้สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศยังต้องมีการ

นำศาสตร์ในสาขาอื่นมาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อให้สามารถประยุกต์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วย

ลักษณะดังกล่าวนี้จึงควรมีการจัดรูปแบบของหลักสูตรให้สามารถเอื้ออำนวยต่อการจัดการศึกษา 

สามารถใช้เทคโนโลยีและสร้างนวัตกรรมตามความต้องการของสังคมไทยได้อย่างเหมาะสม 

 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรใน

เชิงรุกที ่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี ่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

ตอบสนองต่อความต้องการบุคลากรทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้นการพัฒนาเยาวชนและ

บุคลากรของประเทศให้มีความรู้ความสามารถระดับสูง จึงเป็นการสร้างสังคมให้มีความเจริญ และ

เป็นการสร้างสังคมองค์ความรู้ของประเทศด้วย โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศ

จำเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับ

ลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อ

สังคม โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม  

 หลักสูตรนี ้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันที ่ต้องการพัฒนาบุคลากรที ่มีความรู ้ และ

ความสามารถทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น นักเทคโนโลยีสารสนเทศ ผู้จัดการโครงการด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ นักการตลาดดิจิทัล นักพัฒนาด้านอัจฉริยะทางธุรกิจ นักพัฒนาดิจิทัลคอน

เทนต์ นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ผู้ประกอบการธุรกิจออนไลน์ นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ผู้ให้

ความช่วยเหลือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ ผู้ดูแล
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ระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย และ นักออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ผู้ประกอบการหรือผู้ประกอบ

อาชีพอิสระ 

 จากผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบปีการศึกษา 2563 – 2565 ได้ดำเนินงานตาม

กระบวนการระบบและกลไกประกันคุณภาพการศึกษา และมีการประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต เป็นข้อมูล

ในการปรับปรุงหลักสูตร มีรายละเอียดดังนี ้

- การบูรณาการการเรียนการสอนร่วมกับสถานประกอบการที่สอดคล้องกับรายวิชา 

- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาด้านการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน การเขียนโปรแกรม และฐานข้อมูล 

ให้ทันสมัย และเน้นทักษะการฝึกปฏิบัติ 

- อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาเน้นการเรียนรู้ให้นักศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง และการทํางานเป็น

กลุ่ม 

- จัดให้มีการเรียนการสอนแบบ Problem base learning และเทคนิคอ่ืน ๆ 

- เน้นการจัดการเรียนการสอนเป็นเฉพาะด้าน เช่น ด้านกราฟิก ด้านเครือข่าย 

- เน้นทักษะการทํางานเป็นทีม การจัดการ การบริหารต่าง ๆ การวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา 

- พัฒนาบัณฑิตให้สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้ โดยสนับสนุนให้นักศึกษาได้จัดกิจกรรม 

และเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ของสาขา คณะ และมหาวิทยาลัย 

 

2. พันธกิจหลักและยุทธศาสตรของสถาบันที่สอดคลองกับการจัดกลุมสถาบนั 

อุดมศึกษา   

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมีจุดมุ่งหมาย พันธกิจ ยุทธศาสตร์เพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น

หรือชุมชนอ่ืน ซึ่งเป็นกลุ่มที่ 3 จากทั้งหมด 5 กลุ่ม มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครน้อมนำพระราโชบาย

ด้านการศึกษาในการเป็นสถาบันการศึกษาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น โดยจัดทำยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ขึ้น ผ่านความเห็นชอบจากที่ประชุม

อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยยุทธศาสตร์ที ่ 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่ระดับสากล มี

เป้าหมายเพื่อผลิตบัณฑิตตรงตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตรองรับตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีทักษะที่สำคัญในการใช้ชีวิตและทำงานในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และ

นวัตกรรม ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี ทักษะชีวิตและอาชีพ 

 

3. การวิเคราะหความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก  

เพ่ือสนองความต้องการกำลังคนที่มีความสามารถด้านการพัฒนาองค์ความรู้ ในภาครัฐและ

ภาคเอกชน และเพ่ือเป็นการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้องกับ 
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1. ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

2. ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 

3. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครวา่ด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

4. ACM Curriculum 2020 (Association for Computing Machinery) 

โดยเน้นการเรียนรู้การศึกษา การประยุกต์ศาสตร์ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต ตลอดถึงการใช้งานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สอดคล้องกับพันธกิจต่าง ๆ ของ

การพัฒนาท้องถ่ินและประเทศ 

 

4. การวิเคราะหสภาพแวดลอมของหลักสูตร (SWOT Analysis)  

จุดแขง็ S จุดออน W 

- บัณฑิตมีงานทำเพ่ิมมากขึ้น 

- หลักสูตรได้รบัความสนใจจากนักเรียนเพ่ิมมากขึ้น 

- มีกิจกรรม/โครงการที่พัฒนาทักษะสำหรับนักศึกษา 

- มีห้องปฏิบัติการเฉพาะทาง เช่น ห้องปฏิบัติการ

เครือข่าย ห้องปฏิบัติการกราฟิก รวมถึงอุปกรณ์

สนับสนุนการเรียนรู ้ด ้านกราฟิก เช ่น กระดาน

อัจฉร ิยะแบบสัมผ ัส คอมพิวเตอร ์สำหร ับการ

ประมวลผลงานกราฟิก  

- มีเครอืข่ายทางวิชาการและศิษย์เก่าจำนวนมาก 

- อาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนมีตำแหน่ง

ทางวิชาการน้อย 

- นักศึกษามีทักษะในการสื่อสารกับบุคคลอ่ืนน้อย 

- โปรแกรมด้านกราฟิกที่มีลิขสิทธิ์ไม่เพียงพอ 

โอกาส O อุปสรรค T 

- มีความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกในการพัฒนา

และปรับปรุงหลักสูตร 

- หลักสูตรมีความสอดคล้องกับนโยบายระดับประเทศ 

- มีตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและเอกชนที่รองรับจำนวน

มาก 

- นักศึกษาสามารถหารายได้ระหว่างเรียน โดยใช้

ความรู้จากกระบวนการเรียนการสอน  

- เพ่ิมโอกาสในการศึกษาต่อในระดับที่สูงข้ึน 

- จำนวนผู้ต้องการเรยีนต่อระดับอุดมศึกษาลดลง 

- การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่รวดเร็ว 
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5. การกําหนดและวิเคราะหผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร  
 

 5.1 ผูมีสวนไดสวนเสีย 
ประเภท SHs กลุม ประกอบดวย Power/ Impact 

ผูมีสวนไดสวนเสีย

ภายใน 

 

อาจารย ์

- อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบ

หลักสูตร 

- อาจารย์ประจำหลักสูตร 

- อาจารย์ผู้สอน 

HP / HI 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน 

ชั้นปีที่ 1 – 4  
HP / HI 

มหาวทิยาลัย 
- สภามหาวทิยาลัย 

- สภาวชิาการมหาวิทยาลัย 
HP / LI 

คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี

- กรรมการบริหารคณะ  

- คณะกรรมการวิชาการ

ประจำคณะ 

HP / LI 

ผูมีสวนไดสวนเสีย

ภายนอก 

 

ผู้ใช้บัณฑิตและหน่วย

ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศกึษา 

- ผู้ควบคุมการฝึก 

- ผู้อำนวยการโรงพยาบาล 

- ผู้จัดการบริษัท 

- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

HP / HI 

นักเรียน  - นักเรียนท่ีมีความสนใจจะ

เข้าศึกษาในคณะภายใน

ระยะเวลา 5 ปี 

LP / HI 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา

จากคณะ ไม่เกิน 5 ปี 
LP / LI 

 

6. วิธีการเก็บขอมูล เครื่องมือ ของผูมีสวนไดสวนเสีย 

 หลักสูตรมีวิธีการที่หลากหลายในการเก็บรวบรวมความต้องการและความคาดหวังของผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม ซึ่งมีประเด็นคำถามกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่  

 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องมีความรู้ 

เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องมีทักษะ 

หรือความสามารถ เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
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 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องมีจริยธรรม 

เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

 - ท่านคาดหวังว่า เมื ่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องมี

บุคลิกภาพ หรือลักษณะบุคคล เป็นอย่างไร เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

 - ท่านพึงพอใจคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ

ในเรื่องใดมากที่สุด  

 - จากคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ ท่านเห็น

ว่าควรเพ่ิมเติมความรู้ ทักษะ ความสามารถใดให้กับนักศึกษาในปัจจุบัน 

 

ผูมีสวนไดสวนเสีย (เรียงตามความสําคัญ) วิธีการเก็บขอมูล เคร่ืองมือท่ีใช วันที่เก็บขอมลู 

อาจารย ์ -  อาจารย ์ผ ู ้ ร ับผ ิดชอบ

หลักสูตร 

- อาจารย์ประจำหลักสูตร 

- อาจารย์ผู้สอนวิชาเอก 

- การประชุม 

- การสัมภาษณ ์

- แบบสัมภาษณ ์ 

- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน 

ชั้นปีที่ 1-4 

- การสัมภาษณ ์ - แบบสัมภาษณ ์ ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

มหาวทิยาลัย - สภามหาวิทยาลัย 

- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 

-  การว ิ เคราะห ์

เอกสารนโยบาย 

- สรุปการ

วิเคราะห์นโยบาย 

ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

คณะวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลย ี

- กรรมการบริหารคณะ  

- คณะกรรมการวิชาการ

ประจำคณะ 

- การประชุม 

- การสัมภาษณ ์

- แบบสัมภาษณ ์

- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

ผู้ใช้บัณฑิตและ

หน่วยฝึก

ประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจ

ศึกษา 

- ผู้ควบคุมการฝึก 

- ผู้อำนวยการโรงพยาบาล 

- ผู้จัดการบริษัท 

- ห ัวหน้าฝ ่ายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- การประชุมกลุ่ม

ใหญ่ และ กล ุ ่ม

ย่อย 

- แบบสัมภาษณ ์ ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

นักเรียน  - นักเรียนที่มีความสนใจจะ

เข้าศ ึกษาในคณะภายใน

ระยะเวลา 5  ปี 

- การตอบ

แบบสอบถาม 

- แบบสอบถาม ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา

จากคณะ ไม่เกิน 5 ปี 

- การตอบ

แบบสอบถาม 

- แบบสอบถาม ภาคเรยีนท่ี  

1 / 2566 
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7. สรุปความตองการของผูมีสวนไดสวนเสยีแตละกลุม Stakeholders’ Needs and/or Requirements  

Stakeholders of the Program ขอมูล/ 

ขอเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 

Requirements 

รวมประเด็น Needs 

มหาวิทยาลัย 

ปรัชญาการศึกษา 

การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้น

ผู้เรียนใช้ความรู ้ควบคู ่การปฏิบัติ เพื่อการ

พัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค ์

- ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อท้องถิ่น 

- มีความรู้ ทักษะ จริธรรม ความรับผิดชอบ 

ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อประกอบอาชีพ 

- ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อท้องถิ่น 

- มีความรู้เกี่ยวกับวิชาชีพและสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นได ้

-  เพิ่มรายวิชาด้านการออกแบบกราฟิก การ

ซ่อมบำรุง และการเขียนโปรแกรม 

 - พัฒนาทักษะการเข้าสังคม (soft skill) 

- มีความรู้สำหรบัประกอบอาชีพตรงสายงาน 

- ต้องการบัณฑิตที ่ม ีทักษะการสื ่อสาร มี

ระเบียบวินัย มีมนุษย์สัมพันธ์ และตรงต่อเวลา  

- ต้องการบัณฑิตที่สามารถคิดวิเคราะห์ สรุป

ความ ตีความเพื่อแก้ปัญหา และมีการวางแผน

งานอย่างเป็นระบบ 

- บัณฑิตที่มีความชำนาญด้านวิชาชีพ สามารถ

สร ้ า งสรรค ์ผลงาน และประย ุกต ์ ใช ้ ใน

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ปรัชญาการศึกษา 

การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วย

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนา

ท้องถิ่น 

- มีความรู้เกี่ยวกับวิชาชีพและสามารถทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นได ้

อาจารย์ 

- ความรู้และความสามารถในการประยุกต์ใช้

เทคโนโลย ีและสามารถนำความร ู ้ ด ้ าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ช่วยเหลือผู้อื่นได ้

- ให้นักศึกษามีความรู ้ในองค์ความรู ้ด ้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีความเชื่อมั่นว่า 

เขาสามารถนำความรู้ไปใช้ประกอบอาชีพได้

อย่างมั่นคง 

- รายวิชาที่ควรสอน ได้แก่ การวิเคราะห์ข้อมูล 

การออกแบบ UX/UI มัลติมีเดีย 

- มีองค ์ความร ู ้และความสามารถในการ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและมีความชำนาญใน

วิชาชีพสามารถประกอบอาชีพได ้

- มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบต่อ

สังคม 

- มีความรู ้ด ้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นำ

ความรู้ไปประยุกต์ใช้งานในสถานการณ์ต่าง ๆ 

การเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 

11 
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Stakeholders of the Program ขอมูล/ 

ขอเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 

Requirements 

รวมประเด็น Needs 

- นักศึกษาควรพัฒนาด้านทักษะที ่สามารถ

พัฒนาชิ้นงานได้จริง และด้านจริยธรรมความ

รับผิดชอบต่อตนเองและผู ้อ ื ่น การปรับตัว

เรียนรู้กับการเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 

สถานการณต่์าง ๆ ได ้

 

นักศึกษา ควรเพิ่มรายวิชา 

- การซอ่มบำรุงคอมพิวเตอร ์

- การเขียนโปรแกรม 

- การทำภาพกราฟิก 

- ควรเพิ่มรายวิชาหรือความรู้เรื่องกราฟิก 

- ทักษะการเข้าสังคม 

1. เพิ่มรายวิชาด้านการออกแบบกราฟิก การ

ซ่อมบำรุง และการเขียนโปรแกรม 

2. พัฒนาทักษะการเข้าสังคม (soft skill) 

3. ความรู้สำหรับประกอบอาชีพตรงสายงาน 

ผู้ใช้บัณฑิตและหน่วยฝึก

ประสบการณว์ิชาชีพ 

- การสร้างสรรค์งานใหม่ ๆ  

- สามารถสร้าง story board ได้ สามารถใช้

เคร ื ่องม ือด้านออกแบบกราฟ ิก ได ้อย ่าง

เหมาะสม  

-  ก ารนำความร ู ้ ไปประย ุ กต ์ ใ ช ้ ง านใน

สถานการณ์ต่าง ๆ  

- ความชำนาญด้านวิชาชีพ 

- นักศึกษาที่สามารถออกแบบโลโก้ ไอคอน

1. ต้องการบัณฑิตที ่ม ีทักษะการสื่อสาร มี

ระเบียบวินัย มีมนุษย์สัมพันธ์ และตรงต่อเวลา  

2. ต้องการบัณฑติที่สามารถคิดวิเคราะห์ สรุป

ความตีความเพื่อแก้ปัญหา และมีการวางแผน

งานอย่างเป็นระบบ 

3.  บัณฑิตท ี ่ม ีความชำนาญด้านว ิชาช ีพ 

สามารถสร้างสรรค์ผลงาน และประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได ้

12 
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Stakeholders of the Program ขอมูล/ 

ขอเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 

Requirements 

รวมประเด็น Needs 

ออกแบบไอคอน โลโก้และ UI/UX 

- การทำงานตรงเวลา  

- การสื่อสาร  

- การมีมนุษยสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมงาน 

- ระเบียบวินัย 

- ทักษะการสื่อสาร 

- ด้านการวางแผนจัดระบบงานและควบคุม

งาน 

- การคดิวิเคราะห์ การสรุปความ ตีความ และ

การแก้ปัญหา 

- การใช้งาน IoT 

นักเรียน  มีความสนใจเรยีนเก่ียวกับ 

- การพัฒนาซอฟต์แวร ์

- การพัฒนาเว็บ (Web-based application) 

- การตู์น 2D, 3D 

- การพัฒนาเกม 

- ผลติสื่อแอนิเมชัน ออกแบบกราฟิกและสร้าง

ตัวละคร 

- ออกแบบส่ือดิจิทัล 

นักเรียนมีความต้องการเร ียนด้านพัฒนา

ซอฟท์แวร์ พัฒนาเว็บไซต์ ด้านดิจิทัลคอน

เทนต์ประกอบด้วย การออกแบบกราฟิก 

การ์ตูน 2 มิติ 3 มิติ การพัฒนาเกม การผลิต

สื่อแอนิเมชัน การออกแบบสื่อดิจิทัล AR/VR  

และต ้องการพัฒนาตนเองด้านภาษาและ

เทคโนโลยี 

13 
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Stakeholders of the Program ขอมูล/ 

ขอเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 

Requirements 

รวมประเด็น Needs 

- เทคโนโลยี AR/ VR/ MR 

- โปรแกรมเมอร ์

- ออกแบบป้ายโฆษณาออนไลน์ 

ศิษย์เก่า  1. มีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถ

ประยุกต์ก ับการทำงานจริงได้ และเป็นผู ้

เรียนรู้ตลอดชีวิต   

2. สามารถวิเคราะห์ปัญหาและโจทย์ของ

ท้องถิ่นและสังคม  

3. มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

เคารพต่อจริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง

กับคอมพิวเตอร์ 

4. สามารถทำงานเป็นทีมและมีมนุษย์สมัพันธ์

ที่ดีกับผู้อื่น 

5. ม ีท ักษะการเรียนรู ้ ท ักษะการคิดและ

แก้ปัญหาเป็นอย่างด ี

6. มีการช่วยเหลือและแชร์ประสบการณ์ใน

การทำงานร่วมกัน 

1. สามารถวิเคราะห์ปัญหาและโจทย์ของ

ท้องถิ่นและสังคม  

2. มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

เคารพต่อจริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง

กับคอมพิวเตอร์ 

3. สามารถทำงานเป็นทีมและมีมนุษย์สัมพันธ์

ที่ดีกับผู้อื่น 

4. ม ีท ักษะการเรียนรู ้ ท ักษะการคิดและ

แก้ปัญหา 
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8. ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

 PLO 1 ประยุกตค์วามรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการพัฒนางาน (K3)  

 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

(S3) 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื่อแก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะ

การจัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล (S3) 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตาม

กฎหมายเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ (E2) 

 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ (C1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


